rZaklady jazyka R

Predpoklddejme, ze mate nainstalované prostredi jazyka R (https://cran.r-project.org/), pripadné i volny program
RStudio (https://www.rstudio.com/products/rstudio/download/).

Pro zacatek zminime tfi zdkladni mozZnosti, kde mlzZete programovat. — -
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1. Idedlni moznosti je vyuzit vyse uvedené RStudio.

2. Dale mizete vyuzit pfimo jednoduchou konzoli prostredi R (R
Console, kterou nabizi prvni uvedeny odkaz vyse).

3. Pokud jste zdatni v prikazové radce (cmd, Terminal, apod.), spustte - :
ji @ napiste jen r a potvrdte kldvesou Enter. Otevie se vam konzole R et g b ot

Typa “al}' te quit R

primo v prikazové radce. -

Takze to bychom méli a pojdme na zakladni hratky s jazykem R.

Konzole R spusténa v prikazové radce.

Ahoj svéte!

Nejprve si ukdzeme, jak vypiseme zakladni text na obrazovku. At uz pouzivate kteroukoli z vySe uvedenych
moznosti, postup bude stejny. Pro zobrazeni se pouziva prikaz print().

print("Ahoj svéte!")
#> [1] "Ahoj svéte!"

Parada.
Komentare
AZ budeme psat slozitéjsi skripty, bude se hodit ¢asti kédu okomentovat, abychom po letech védéli, ¢eho jsme
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chtéli dosdhnout. Komentare se pisi za znak krizku (#) a obsahuji text, ktery se zddnym vypoctem nezpracovava
(neobsahuje instrukce pro program, ale jen pouhy komentar pro ¢lovéka).

# Tady sectu cisla
2 +3

Vyse uvedeny skript da jednoznacny vysledek:

(Na zacatku radku se ukazuje #> [1], toho si ted nevsimejte. #> piSeme jen zde ve wiki jako komentdr proto, abyste mohli tento kéd jako cely
blok prekopirovat primo do R a zkusit si ho bez zbyte¢nych chybovych hldsek. A [1] vypisuje samotné prostredi R jako poradové cislo prvniho
prvku na réadku ve vysledku. Uff. Zkratka délejte, jakoZe ten zacatek radku nevidite.)

Proménné

Samozrejmé si mizeme rlizné hodnoty ukladat do proménnych. Moznosti je nékolik.

# Chci uloZit cenu chleba.

# MiZu pouZit rovnitko.
cenachleba = 28

cenachleba <- 28
28 -> cenachleba

# Nebo prikaz assign s ndzvem proménné v uvozovkach.

E # Nebo Sipky smérujici od hodnoty k proménné
i assign("cenachleba”, 28)

Zakladni aritmetické operace

Jesté si predstavime scitani, odecitani a dalSi operace s &isly. To je jednoduché.
# scitani: +
2 +3
# [1] 5

5-4
# [1] 1
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+ # odecitani: -
H H
h h
H H
H H
h h
H H
h h
\ # ndsobeni: *
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3*6
#> [1] 18

# déleni: /
20/ 5
#> [1] 4

472
#> [1] 16

# modulo: %% (vraci zbytek po celociselném déleni)
#20 / 3 je 6, zbytek 2
20 %%

v # mocniny:
Vo [1] 2

# cena chleba
cenachleba <- 28

# cena masla ve slevé
40 -> cenamasla

# cena snidané
cenasnidane = cenamasla + cenachleba

# vypisu na obrazovku
cenasnidane
#> [1] 68

# vypisu na obrazovku jesté jinak
print(cenasnidane)
#> [1] 68

Snidani mame spocitanou. Jesté se podivame, kam budeme ukladat soubory. Pocitani v konzoli je jedna véc,
aleclovék obcas potrebuje néjaké skripty ulozit, aby mohl pocitat opakované.

Nastaveni pracovniho adresare

Abychom mohli spoustét soubory s programem pro R, musime si fict, v jaké sloZzce soubory najdeme.

E getwd() # zjistime, ktera sloZka je aktudlné vedend jako pracovni prostor pro R
vodir() # vypis pracovni sloZky formou vektoru
' setwd("~/skola/R") # nastavime pracovni sloZku na ~/skola/R/

# kde mam sloZku?
getwd()
#> [1] "/Users/Program Files/"

# to se mi nehodi, chci ji u sebe v dokumentech
setwd("~/Dokumenty/R")

# zkontroluju, Ze se to povedlo

getwd ()
#> [1] "/Users/EvzenOnegin/Dokumenty/R"

s vz

To je OK, nésledujici radky si tfreba v Pozndmkovém bloku nebo jiném textovém editoru (Notepad, Notepad++,

TextEdit, apod.) ulozim do souboru snidane.R do pracovni slozky definované vyse.

# chleba
cenachleba <- 28

# maslo
cenamasla <- 40

# soucet se vypise ihned na obrazovku, protoZe ho neprirazuju do Zadné proménné
# bude fungovat pouze na konzoli
cenamasla + cenachleba

# spoustime-li script z textového souboru, musime pouZit funkci ''print'’
print(cenamasla + cenachleba)

source("snidane.R")
#> [1] 68

do porddku tak, Ze v prikazu zaddte znakovou sadu, tedy takto: source('nazev scriptu", encoding = "UTF-8").

Tak to by bylo. Zdklady umime!

Pozor! Windows nefunguje v UTF-8 jako RStudio, pfi pouziti prikazu source() se vam mohou chybné zobrazovat ¢eské znaky. Toto mlzete dat






