Motion Capture

Motion Capture (Casto se pouzivd pouze zkratka MoCap) je technologie, pomoci které Ize digitdlné zaznamendvat
pohyby lidi, zvifat i véci. Tuto technologii v dnesni dobé vyuzivaji zejména filmova a herni studia. V posledni dobé
své vyuziti nachazi také ve védé, zejména pak ve zdravotnictvi pro analyzu pohybu nebo hodnoceni vyvoje
rehabilitace pacientl s tézkym poskozenim nervového nebo motorického Ustroji.

Systémy na snimani pohybu se déli do dvou zdkladnich skupin:

= online systémy - pro snimani pohybu, které dokdzi produkovat data v redlném case.
= offline systémy - nejdfive zaznamenaji pohybova data, a az po ukonceni zdznamu se z nich vypocitaji
informace o poloze a rotaci snimanych objekt0.

Rozdéleni systémi snimani pohybu

1.Motion Capture|Optické snimaci systémy - Patfi mezi presnéjsi a flexibilnéjsi
snimace. Optické snimaci systémy pouzivaji ke zjisténi polohy a umisténi objektu
kamerovy systém. V soucasné dobé vétsina komerc¢né dostupnych systémd pouziva
pro urc¢ovani polohy CCD (,, Charge-Coupled Device"”) kamery.

Optické snimaci systémy délime na
Referencni body na téle
= Optické systémy pouzivajici znacky - Aby snimany objekt mohl byt detekovan
kamerovym systémem, musi mit na sobé retroflexivni znacky. Od
téchto znacek se odrazi svétlo z kamery zpét do svého zdroje, ¢imz
se zjisti poloha objektu vic¢i kamere. Polohu marker( snimaji
infracervené nebo ¢ervené kamery.
= Optické systémy bez znacek - Nové techniky a vyzkumy v oblasti
motion capture vedou k vynalezeni techniky, kdy objekt nebude
muset pouzivat specidlnich znacek pro detekci v prostoru. Nové
navrzené pocitacové algoritmy analyzuji optické vstupy a dokazi tak
identifikovat objekt.

2. Magnetické snimaci systémy - Senzory pro rozpoznani pohybu jsou
umistény na objektu a pomoci kabelll jsou pfipojeny k fidici jednotce.
Ridici jednotka pak urci relativni pozici.

Pouziti pro 3D animaci

3. Mechanické snimaci systémy - Pro snimani pohybu je na télo, které

snimdme, pripevnén exoskelet. Exoskelet je konstrukce tvorend pevnymi ¢astmi, které odpovidaji jednotlivym
koncetindm, a které jsou spojené navzajem klouby. Pomoci mechanického systému Ize snimat pouze lidské télo,
nikoli zvirata ¢i predméty.

4. Ineréni snimaci systémy - Pouzivaji pro zpracovani pohybu dva typy senzor( - gyroskopy a akcelerometry.

Vlastnosti systému pro snimani pohybu

Latence - Znamend zpozdéni mezi zménou pohybu nebo rotace objektu a zaznamenanim této zmeény snimacim
zarizenim. Systémy, které pracuji v redlném case, musi mit latenci okem nepozorovatelnou.

Pfesnost - Udava maximalni chybu, kterd mdze vzniknout pfi snimani polohy nebo rotace. Pro vétsinu zarizeni
neni tato hodnota konstantni, ale je zavisla na vzdalenosti senzord a snimanych objektd.

Obnovovaci frekvence - Urcuje, kolikrat za jednu vterinu dojde ke zméreni polohy nebo rotace snimaného
objektu. Cim je obnovovaci frekvence vy3$i, tim jsou zaznamenané pohyby plynulejsi.

Rozptyl - Udava odchylku, se kterou kolisaji hodnoty na vystupu snimaciho zafizeni pro objekt, ktery se nehybe.
Velky rozptyl pfi snimani zpUsobuje chvéni a nepfilis plynulé pohyby.

Odkazy

m Optitrack (https://www.optitrack.com/)
= Technologie Motion Capture (http://pavka.shotzone.cz/motioncapture/motioncapture.html)
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