Transformace a zpracovani obrazu

Na obrazové detektory mizeme nahlizet jako na tajemnou "¢ernou skrinku" (angl. black box), ktera urcitym
zplsobem preménuje (transformuje) vstupni obraz scény (obrazovou funkci) f(x,y) na vystupni obraz g(x,y).
Vysledek premény je urcen vlastnostmi "¢erné skrinky" a popisuje ji tzv. transformacni funkce A(x,y). Vhodnym
tvarem transformacni funkce Ize dosahnout poZzadované Upravy obrazu: napf. Uprava jasu a kontrastu, zména
barevné Skaly, pseudobarveni, vyhlazeni (odstranéni Sumu), ostreni, detekce hran, morfologické operace, prevod
do frekvencni oblasti, rekonstrukce obrazu z projekci apod.).

Bodoveé operace

Bodové operace slouzi k transformaci obrazu bod po bodu, pricemz kazdy bod vystupniho obrazu je ovlivnén pouze
jednim bodem vstupniho obrazu. PoZadovana zavislost je obvykle realizovdna modifikacni tabulkou LUT (zangl.
Look Up Table), kterd nese informaci o transformaci kazdého daného bodu. Bodové operace se pouzivaji pfi Upravé
barev (zména barevné skaly, pseudobarveni), dynamického rozsahu, jasu nebo kontrastu, ale Ize je aplikovat také
pri zvyraznovani nebo segmentaci obrazu (napr. prahovani).

Lokalni operace

U lokalnich operaci je kazdy bod vystupniho obrazu ovlivnén pouze okolnimi body vstupniho obrazu pokrytymi
vhodnou konvolu¢ni maskou. Data se transformuji takovym zplsobem, aby byly v obraze zvyraznény nebo
potlaceny urcité struktury - proces se Casto oznacuje jako filtrace. Filtrace se vyuziva zejména k vyhlazeni obrazu,
potlaceni Sumu, ostrfeni obrazu, pripravé pro segmentaci (napr. detekce hran) nebo pro morfologické operace s
obrazem, rekonstrukci obrazu nebo detekci a klasifikaci objektl v obraze. Masky mohou mit rlizny tvar a velikost.
Obvykle se pouzivaji ¢tvercové masky o velikosti od 3x3 po asi 9x9.

Globalni operace

Slouzi k Upravé obrazu jako celku. Kazdy bod vystupniho obrazu je u globalnich operaci ovlivnén vsemi body
vstupniho obrazu. Patfi sem zejména restaurac¢ni mechanismy (odstranéni zkresleni v obraze, rekonstrukce obrazu
z projekci, rekonstrukce hloubkového rozméru, potlaceni Sumu aj.) nebo dvourozmérné transformace obrazu (napfr.
Fourierova transformace, kosinova transformace aj.). Globalni Upravy lIze pouzit také pri kompresi obrazovych dat,
pro texturni analyzu nebo pro rozpoznavani objektd.
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